®) start Engenharia

REGULAMENTO

1. APRESENTACAO

O projeto start_Engenharia é uma iniciativa gratuita voltada para alunos e instituicGes de ensino
médio, com o objetivo de aproximar jovens talentos do universo das Engenharias e da
Tecnologia. Estruturado em formato de competicdo, o projeto oferece uma experiéncia imersiva
e pratica, na qual os participantes terdo a oportunidade de aprender conceitos inovadores
aplicados a areas como robdtica, tecnologia assistiva, programacao, educacdo financeira e redes
de telecomunicagdes.

As instituicdes de ensino poderdo escolher entre cinco linhas tematicas, cada uma
representando os sete cursos de engenharia do Inatel. Essas linhas oferecem uma visdao ampla
e enriquecedora sobre diferentes areas do conhecimento, conectando teoria a pratica e
permitindo que os alunos experimentem os desafios e as possibilidades que as engenharias
proporcionam.

Em resumo, sdo essas as linhas tematicas:

e start_Engenharia: Automagao e Elétrica Nessa jornada de aprendizado, os
participantes serdo apresentados ao fascinante universo da robdtica de competicao,
explorando as incriveis possibilidades da engenharia por meio de conceitos praticos de
mecanica e eletronica. Além disso, terdo a chance de enfrentar desafios empolgantes
que testardo suas habilidades na construgcdo e programacdo de robOs projetados
especialmente para competicGes.

e start_Engenharia: Biomédica — Nessa linha de conhecimento, os participantes terdo a
oportunidade de mergulhar no fascinante universo da Engenharia Biomédica. Por meio
de atividades praticas, explorardo a importancia da tecnologia em diferentes areas da
saude, aprendendo conceitos e aplicacdes que poderdo contribuir para a criacdo ou
aprimoramento de protétipos voltados ao setor.

e start_Engenharia: Computacao e Software — Nessa linha de conhecimento, os
participantes terdo a oportunidade de aprender os fundamentos da programacao,
desenvolver projetos praticos com a linguagem Python e explorar o impacto
transformador da tecnologia na sociedade contemporanea. Essa jornada os preparara
para enfrentar os desafios do futuro digital com criatividade e competéncia técnica.

e start_Engenharia: Produgdo - Aprenda a gerenciar de forma eficiente seu tempo e
recursos no dia a dia!

Neste desafio sobre investimentos, os participantes descobrirdo os principios
fundamentais do mercado financeiro e entenderdo como a Engenharia de Producdo
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pode ser aplicada para otimizar processos, aprimorar o planejamento e alcangar
objetivos com mais eficiéncia.

e start_Engenharia: TelecomunicagGes - Nessa linha de conhecimento, os participantes
desvendardo os segredos por tras das redes de comunica¢gdo, mergulhando em
tecnologias avancadas e participando de atividades praticas que ilustram, de forma
dindmica, o envio e recebimento de informagdes em tempo real. Além disso, terdo
contato com as plataformas de comunicagdo mais modernas e amplamente utilizadas
no mercado de Telecomunica¢des, ampliando sua compreensdao sobre esse campo
essencial na era digital.

Essa é uma oportunidade Unica para despertar o interesse por carreiras tecnoldgicas e
cientificas, promovendo a criatividade, o trabalho em equipe e o desenvolvimento de
habilidades essenciais para o futuro.

2. PUBLICO
Ensino Fundamental II* e Ensino Médio (alunos do 12 ao 32 ano e pré-vestibular).

*A participagdo de alunos do Ensino Fundamental Il sera permitida, desde que pelo menos
75% das vagas disponibilizadas para a instituicdo sejam preenchidas por estudantes
matriculados no 12, 22 ou 32 ano do Ensino Médio."

3. ETAPAINICIAL

Serd disponibilizado aos participantes conteudo digital com informagdes iniciais para
nivelamento, contextualizacdo e preparacdo para as proximas etapas.

Cabe a instituicdo disponibilizar o conteldo para seus alunos, motivando-os e conscientizando-
os dessa primeira fase.

E fundamental que nesta etapa os alunos sejam estimulados a conhecer e formular perguntas a
respeito do tema proposto, a fim de otimizar o processo de aprendizagem.

4. CAPACITACAO
Encontro presencial in loco na instituicdo participante, com alguns objetivos:

i Capacitacdo dos alunos participantes sobre o tema escolhido;
ii. Realizacdo de etapa classificatdria para identificar os representantes da instituicdo no
evento final que acontecera no campus do Inatel;
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iii. Além de adquirir habilidades técnicas valiosas, esta atividade visa promover o
desenvolvimento de competéncias essenciais, tais como:
e Trabalho em equipe e colaboracao
e Comunicacao eficaz
e Resolucdo de problemas
e Pensamento critico
e Criatividade e inovagao

Para esta atividade presencial, a participacdo da instituicdo com algumas providéncias é
indispensavel:

e A atividade acontecera na instituicdo, com dura¢do de 08h, na data escolhida. Inicio
preferencialmente as 08h e término as 17h30, com 1h de intervalo para almogo e 15
minutos de intervalo no periodo da manha e tarde. Altera¢cdes poderao ser sugeridas
pelo colégio em funcdo de suas necessidades;

e A instituicdo de ensino devera indicar no minimo 20 (vinte) e no maximo 30 (trinta)
alunos para a participacdo dessa atividade. Serdo formadas equipes com 3 (trés)
estudantes cada, podendo ser constituidas por alunos do nono ano do ensino
fundamental Il ao terceiro ano do ensino médio, desde que cumprido o requisito
informado no item 2 desse regulamento.

e A instituicio devera oferecer ambiente equipado com notebooks ou desktops em
quantidade compativel com o numero de participantes. Caso prefiram, os alunos
poderdo levar seu préprio equipamento. Sera necessario a utilizacdo de ferramentas
especificas do projeto escolhido. Essas ferramentas serdo fornecidas para instalagdo no
melhor momento.

e A instituicdo devera indicar 1 (um(a)) professor(a) orientador(a) e este devera
acompanhar a equipe durante toda a atividade, estando essa pessoa responsavel pelos
alunos e pela instituicao.

5. ETAPAFINAL

A equipe classificada, representara a instituicdo participante na final intercolegial no campus do
Inatel em Santa Rita do Sapucai - MG.

i. A final acontecera nos dias, 30 e 31 de outubro;
ii. No dia 30 de outubro havera atividades para os alunos, professores e acompanhantes e
o dia, 31 de outubro, sera dedicado as finais e premiagao;
iii. O encerramento e premiacgdo sera planejado para acontecer as 16h, de modo que as
17h as instituicdes possam voltar para suas cidades de origem;
iv. Cada equipe deve ter 1 (um(a)) professor(a) orientador(a) e este deverd acompanhar a
equipe durante todo o evento.
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6. AJUDA DE CUSTO

O Inatel disponibilizard ajuda de custo com transporte para a participa¢do da instituicdo no
evento final, observando as orientag¢Ges abaixo:

i O valor para a ajuda de custo com o transporte serd de RS$3,00 (trés reais) por
quildmetro, limitado a R$800,00 (oitocentos reais) por instituicdo participante;

ii. O Inatel ird arcar com os custos de hospedagem dos representantes de cada instituicdo
participante, sendo 3 (trés) estudantes e 1 (um) professor. Caso a instituicao prefira
voltar para sua cidade de origem no dia 30 de outubro e retornar para a final no dia 31
de outubro, ela tera direito a uma ajuda de custo para deslocamento por dia e ndo tera
a hospedagem;

iii. A opcdo de hospedagem ou ajuda de custo para deslocamento nos dois dias devera ser
feita no momento da inscricdo para a iniciativa.

7. INSCRICOES

i Cada instituicdo de ensino podera se inscrever em até 2 (duas) linhas entre as 5 (cinco)
oferecidas, desde que sejam atendidos o item 2 desse regulamento e a quantidade de
alunos participantes definida no item 4.

ii. A plataforma ficara disponivel até 06/06/2025 para escolha da iniciativa e melhor data
entre as disponiveis que atenda ao calendario académico de cada instituicdo. Nao sera
possivel a escolha de uma mesma data para colégios diferentes;

iii. As vagas sao limitadas;

iv.  Alteragbes de agenda poderao ser consideradas desde que haja agenda disponivel de
ambas as partes;

V. Atencao, todas as informacdes solicitadas devem ser fornecidas para a confirmacao da
inscricdo e emissdo de certificados de participagao;

Vi. Link para a inscri¢do: https://encurtador.com.br/zFxHm

8. PREMIAGAO

i.  Serdo premiadas as equipes em ordem de classificagdo como 12, 29 e 32 lugares;

ii. Os alunos vencedores, considerando apenas a equipe ou participante que conquistar a
primeira colocagao, terdo o direito de ingressar no programa de Iniciagdo Cientifica (IC)
com uma bolsa de 20 horas semanais durante o primeiro ano do curso. Nesse programa,
atuardo diretamente na iniciativa em que participaram como competidores ou na
iniciativa correspondente ao curso matriculado, aprofundando seus conhecimentos e
contribuindo para o desenvolvimento de novos projetos. A concessdo da bolsa esta
condicionada a aprovacdo dos vencedores no vestibular de final de ano ou de verdo, a
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matricula e ao inicio do curso no primeiro semestre de 2026. Vale ressaltar que essa
bolsa ndo constitui um desconto na mensalidade do curso, sendo o valor depositado
mensalmente em conta corrente. A continuidade do beneficio sera garantida ao longo
do periodo previsto, desde que o aluno cumpra com exceléncia suas atividades no
programa de IC, mantenha um bom desempenho académico e siga todas as normas
estabelecidas pelo programa. Essa é uma oportunidade Unica de aliar formagdo
académica de qualidade a pratica cientificaem um ambiente de aprendizado e inovacao.

Para duvidas, entre em contato com a organizagao do evento:

CONTATOS:
E-mail: start@inatel.br
Telefone: (35) 99919-5307
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