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Onde ideias ganham valor e direcao.

1. APRESENTACAO

O VUEI Inatel — Ideacédo para Acao é uma experiéncia préatica de empreendedorismo e
inovacao voltada a estudantes do ensino médio e/ou técnico.

A iniciativa integra o Projeto VUEI (fomento da FAPEMIG) e é realizada pelo Inatel, por
meio do Inatel Startups, com o propdsito de aproximar os jovens do universo da inovacao,
do empreendedorismo, da tecnologia e de novas possibilidades para o futuro.

Durante o Ideathon, os estudantes trabalham em equipe para identificar problemas reais
do seu cotidiano, compreender melhor as pessoas impactadas, gerar ideias, organizar
uma proposta de solucao e apresenta-la em formato de pitch.

A metodologia é baseada no principio de aprender fazendo, utilizando ferramentas de
empreendedorismo e inovacao de forma simples, visual e adequada a linguagem dos
estudantes.

Mais do que uma competicao, o Ideathon busca proporcionar uma jornada de
aprendizagem, colaboracéo e protagonismo, desenvolvendo competéncias importantes
para a vida académica, profissional e social dos jovens estudantes.

2. PUBLICO

Podem participar estudantes do 2° e/ou 3° anos do ensino médio / técnico, de
instituicBes de ensino publicas e privadas.

As equipes poderao ser formadas:
e somente por estudantes do 2° ano;
e somente por estudantes do 3° ano; ou

e por estudantes dos dois anos.

N&o é necessario conhecimento ou experiéncia prévia em empreendedorismo ou
inovacdo. Toda a jornada seréa conduzida e orientada passo a passo pela equipe do Inatel
Startups.

Realizagdo:

Vuei” | Inatel



REGULAMENTO Vwei i

DO IDEATHON AO PARA ACAO

3. PARTICIPACAO DA ESCOLA

A participacdo da escola no Ideathon € GRATUITA.

ApGs a adesdo institucional, a escola deveréa indicar um professor, coordenador ou
responsavel que sera o ponto de contato com a equipe organizadora e apoiara a
mobilizac&o e organizacao dos estudantes.

A etapa local sera realizada presencialmente:

e preferencialmente na propria instituicdo de ensino; ou

e em outro local previamente alinhado entre a escola e a organizacéo do Ideathon.
A atividade tera duracéo aproximada de 7 a 8 horas.

Para viabilizar adequadamente a metodologia e a dinamica das equipes, cada edi¢cao
devera contar com no minimo 21 e no maximo 30 estudantes, organizados em equipes
de 3 integrantes.

Caso haja mais de 30 estudantes interessados, a escola devera entrar em contato
previamente com a equipe organizadora para que a situagao seja avaliada.

4. INSCRICAO DOS ESTUDANTES

Apoés a confirmacéo da participacéo da instituicdo, a equipe organizadora encaminhara a
escola o Formulario de Inscricdo dos Alunos, juntamente com as orientacdes, materiais
de divulgacdo, Regimento do Ideathon e o prazo para preenchimento do formulario.

A escola sera responsavel por:
e mobilizar os estudantes interessados;
e preencher as informacdes solicitadas;
e encaminhar o formulario completo dentro do prazo informado;
e Organizar os participantes em equipes de 3 integrantes;

e observar seus procedimentos internos aplicaveis a participacéo dos estudantes.

ATENCAO! Caso a escola encontre alguma dificuldade para concluir as inscri¢cées ou
atingir o numero minimo previsto, orientamos que entre em contato com a equipe

Realizagdo:

Vuei” | Inatel



REGULAMENTO \{_uei/ﬁ|~.1w

DO IDEATHON

WIDEACAO PARA AGAO

organizadora o quanto antes para avaliarmos juntos a melhor forma de conduzir a
situacgéao.

5. METODOLOGIA E DESENVOLVIMENTO DO IDEATHON

A experiéncia sera conduzida pela equipe do Inatel Startups por meio de atividades
praticas e ferramentas de empreendedorismo e inovagado adaptadas ao publico jovem.

Entre as ferramentas utilizadas poderao estar:
e Design Thinking;
e Mapa de Empatia;
e Brainstorming;
e Canvas de Proposta de Valor;
e Pitch.

Ao longo da jornada, as equipes serdo orientadas a percorrer um processo que parte de
um problema real e avancga para a construgcdo e comunicagdo de uma proposta de
solucéo.

De forma geral, a experiéncia contempla:
1. identificacdo e exploracdo de um problema real;
2. compreenséao das pessoas impactadas pelo problema identificado;
3. geracao e selecao de ideias;
4. construcdo da proposta de valor;
5. organizacao da solucao;
6. preparacdo e apresentacao do pitch.

Cada equipe devera construir sua proposta ao longo do Ideathon com o acompanhamento
da equipe facilitadora do Inatel Startups.

Realizagdo:
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6. ENTREGAS DAS EQUIPES

Ao final da etapa local, cada equipe devera apresentar uma proposta que permita
compreender, de forma clara:

¢ 0 problema identificado;

e quem € impactado por esse problema,;

e a solucéo proposta,

e a proposta de valor;

e 0S principais diferenciais;

e como a solucao poderia funcionar;

e 0 potencial de impacto;

e a apresentacao da proposta em formato de pitch.

O formato e o tempo de apresentacdo serao informados pela organizacéo durante a
atividade.

7. AVALIACAO E CLASSIFICACAO

A avaliacdo da etapa local € realizada por uma banca avaliadora e considera a jornada de
desenvolvimento da equipe ao longo do Ideathon e a apresentacgéo final da proposta.

De forma geral, serdo observados aspectos relacionados a:
e compreenséao do problema e do publico;
e conexao entre o problema identificado e a solucéo proposta;
e clareza da proposta de valor;
e criatividade e inovacéo;
e viabilidade e potencial de impacto;
e participacéo e colaboracao da equipe durante a jornada;

¢ evolucédo da proposta ao longo das atividades;

Realizagdo:
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e clareza e organizacédo da apresentacdo em formato de pitch.

Ao final de cada etapa local sera definida uma equipe vencedora, que representara a
instituicdo de ensino na etapa final presencial no Inatel.

As orientacdes de avaliagao serdo apresentadas pela organizagao e aplicadas de forma
padronizada nas diferentes edic6es do Ideathon.

8. ETAPA FINAL NO INATEL

A equipe classificada em cada escola sera convidada para participar da etapa final
presencial no Inatel, em Santa Rita do Sapucai/MG.

Cada instituicdo podera participar da final com:
e 3 estudantes da equipe finalista; e
e 1 professor ou responsavel acompanhante indicado pela escola.

A etapa final proporcionara uma nova experiéncia de desenvolvimento e conexdo com o
ambiente de inovacéao do Inatel, podendo incluir atividades de aprofundamento da
proposta, orientacdes, apresentacdes em formato de pitch, interacdo com profissionais e
avaliacao por banca.

A etapa final no Inatel acontecera no ano de 2027, entre os meses de outubro e
novembro. A confirmacao da data, programacdao, horarios e demais orientacdes serao
comunicados previamente as instituicées classificadas.

9. ALTERACAO DE INTEGRANTE DA EQUIPE FINALISTA

Sempre que possivel, a composicao original da equipe vencedora devera ser mantida na
etapa final.

Caso um integrante esteja impossibilitado de participar, a escola deverd comunicar
formalmente a situacdo a organizacao do Ideathon antes da data da etapa final.

Como regra geral, podera ser realizada a substituicdo de 1 integrante da equipe,
preservando os demais integrantes da equipe vencedora.

O estudante substituto devera ter participado da mesma etapa local do Ideathon e,
preferencialmente, devera ser indicado seguindo esta ordem:

1. estudante integrante de equipe classificada em 2° lugar;

Realizagdo:

Vuei” | Inatel



REGULAMENTO Vuei iz

DO IDEATHON

PARA ACAO

2. estudante integrante de equipe classificada em 3° lugar;

3. outro estudante que tenha participado efetivamente daquela edi¢ao local do
Ideathon.

A substituicdo devera ser informada e validada pela equipe do Inatel antes da etapa final.

Observacao: Situacdes excepcionais que impossibilitem o cumprimento desta regra
poderdo ser apresentadas pela escola e serdo avaliadas pela organizacédo do Ideathon.

10. ORGANIZACAO DO TRANSPORTE PARA A ETAPA FINAL

A escola cuja equipe for classificada para a etapa final devera organizar a participacao
dos estudantes e do professor ou responsavel acompanhante, incluindo o deslocamento
até o Inatel, em Santa Rita do Sapucai/MG.

A organizacao do Ideathon podera buscar apoios pontuais ou parcerias para situacées
especificas, porém ndo ha garantia prévia de custeio de transporte.

Caso a escola tenha dificuldade para viabilizar o deslocamento da equipe finalista,
orientamos que entre em contato com a equipe organizadora dentro do prazo solicitado,
para que a situacdo possa ser avaliada.

Quando aplicavel, a escola também poderéa avaliar possibilidades de apoio junto a
Secretaria de Educacédo de seu municipio ou a outros parceiros locais.

11. PREMIACAO

Na etapa final presencial no Inatel havera classificacdo das equipes em:
e 1°|ugar;
e 2°|ugar;
e 3°|ugar.

As formas de reconhecimento e/ou premiacéo serao definidas pela organizacao e
comunicadas aos participantes no dia do evento presencial no Inatel.

A participacao no Ideathon deve ser compreendida prioritariamente como uma experiéncia
de aprendizagem, desenvolvimento, colaborag&o e protagonismo, sendo a competicdo um
dos elementos da jornada.

Realizagdo:
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12. CERTIFICADOS

Os estudantes participantes receberao certificado referente a sua participacao no ldeathon
para as 2 etapas.

A emissédo do certificado estara condicionada ao registro de presenca na lista oficial da
atividade.

Na etapa local, o registro de presenca sera realizado nos periodos previstos pela
organizacao, contemplando a participacdo ao longo da programacao.

Os participantes da etapa final também terdo sua presenca registrada para fins de
certificagéo.

Eventuais orientacdes adicionais sobre emisséo e disponibilizacdo dos certificados serédo
comunicadas posteriormente.

13. DADOS PESSOAIS E USO DE IMAGEM

Para a organizagéo e realizacdo do Ideathon, ser&o coletados dados pessoais
necessarios a gestao da participacdo dos estudantes, incluindo informacgdes utilizadas
para:

e Organizacao das equipes;

e elaboracéo das listas de presenca;

e identificacdo dos participantes;

e comunicacao relacionada ao projeto;

e emissdo de certificados;

e registros institucionais e acompanhamento das a¢des do Ideathon.

Os dados serao tratados conforme as diretrizes institucionais do Inatel e sua Politica de
Privacidade.

Durante a realizacdo do Ideathon poderao ocorrer registros por meio de fotografias e
gravacdOes em video para documentacéo e divulgacéao institucional da iniciativa.

A escola devera observar seus procedimentos internos aplicaveis a participagéo de
estudantes e ao uso de imagem, especialmente quando envolver menores de idade, e
comunicar a equipe organizadora eventuais restricoes previamente identificadas.

Realizagdo:
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A redacao e os procedimentos desta secao poderdo ser ajustados conforme orientacdes
das areas responsaveis do Inatel relacionadas a privacidade, protecéo de dados,
comunicagéo institucional e uso de imagem.

14. ALTERACOES DE DATA E IMPREVISTOS

O Ideathon envolve planejamento prévio, preparacdo de materiais, organizacao da equipe
e deslocamento de profissionais do Inatel até a escola.

Por esse motivo, caso seja necessario alterar a data ou alguma condicéo previamente
combinada, a escola devera entrar em contato com a organizacdo com 7 dias Uteis de
antecedéncia.

A realizacéo da etapa local depende, entre outros fatores:
e do atingimento do nimero minimo de participantes;
¢ do envio das informacdes dos estudantes dentro do prazo;
e da confirmacado das condicfes previamente alinhadas para realizacao da atividade.

Caso alguma dessas condi¢cOes ndo possa ser atendida, escola e equipe do Inatel
buscardo avaliar alternativas antes de eventual necessidade de remarcac¢ao ou
cancelamento.

Situacfes excepcionais ou de forca maior serdo analisadas individualmente.

15. DISPOSICOES FINAIS

A participacdo da escola no Desafio Inatel pressupde ciéncia das orientacdes
apresentadas neste regulamento e compromisso de colaboracdo com a organizacao para
a realizacdo adequada das atividades.

Situacfes nao previstas neste documento serdo avaliadas pela organizacédo do Ideathon
considerando os objetivos do projeto, a viabilidade operacional e a melhor experiéncia
possivel para os estudantes e as instituicdes participantes.

A organizacao podera atualizar informacgdes operacionais, datas, horarios, programagao
ou orientagcdes complementares sempre que necessario, comunicando previamente as
instituic6es envolvidas.

Contato da equipe organizadora:
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Inatel Startups
E-mail: startups@inatel.br
Telefone: (35) 3471-9203

VUEI Inatel — Ideacéo para Acao
Onde ideias ganham valor e direcao.
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